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MAGIA MATERII

Materia od zawsze byta dla cztowieka czyms wiecej niz tylko tworzywem uzytkowym —
obdarzano jg znaczeniami, emocjami, opowiesciami. Przedmioty stawaty sie wiec amuletami,
talizmmanami, znakami pamieci, pomostami miedzy swiatem fizycznym a duchowym. Wraz
z rozwojem cywilizacji zmieniaty sie jednak nasze potrzeby i oczekiwania, a materia stopniowo
tracita aure sacrum na rzecz narzedzi, technologii, produkciji.

Dzis — w epoce cyfrowej, zdominowanej przez obrazy, dane i symulacje — powraca pytanie
fundamentalne: co sprawia, ze materia nadal moze nas poruszaé? Ze staje sie dla nas
znaczgca, wyjatkowa? Jaka magia w niej ukryta sprawia, ze potrafi stawi¢ opdor temu, co
wirtualne i odzyskac¢ swoje znaczenie i urok?

Bursztyn, ktérego organiczne pochodzenie, gtebia Swiatta i ukryte w nim inkluzje czynia
substancja zawieszong miedzy czasem geologicznym a ludzka wyobraznig, jest szczegdlnym
przyktadem materii, ktéra przez tysigce lat zachowata swoisty magnetyzm. Ale jak dzis,
w $wiecie zdominowanym przez technologie, postrzegamy to, co naturalne? Jak odczytywaé
bursztyn, teraz, gdy materia staje sie coraz czesciej wirtualna, przetwarzalna, generatywna?
Gdzie szuka¢ jego wyjatkowosci — w strukturze, procesach chemicznychifizycznych, czy moze
w historii opowiedzianej przez twoérce?

Temat ,Magia materii” sprowokowaé¢ ma twércéw do refleksji nad wspétczesng relacja
z tworzywem, do twodrczych poszukiwan tych wyjgtkowosci - tej magii materii, do
eksperymentowania na granicy rzemiosta, sztuki i technologii, gdzie bursztyn moze stac¢ sie nie
tyle gotowym surowcem, ile polem badan — materiatem otwartym na dekonstrukcje
i przeksztatcenie, na dialog z metalem, Swiattem, dZzwiekiem, parametryczng forma czy
algorytmiczna logika.

Magia bursztynu ujawni¢ sie moze w reakcji na dotyk, temperature, ruch; w zestawieniach
z materiatami syntetycznymi; w formach wykorzystujacych druk 3D, fotogrametrie, Al czy
rozszerzong rzeczywistoseé.

»Magia materii” to takze pytanie o sama definicje materiatu: czy moze nim by¢ swiatto? Cien?
Dzwiek? Dane? Intencja? Czy bursztyn musi petni¢ role stabilnego elementu, czy moze stac sie
modutem, efemerycznym komponentem, punktem rozpoczecia procesu, ktéry zmienia sie
w czasie?

Zachecamy do odwaznych poszukiwan formalnych i konceptualnych, do badania istoty
struktury, rozktadu, tgczenia, transformacji, do tamania klasycznych hierarchii miedzy tym, co
naturalne i technologiczne, miekkie i twarde, trwate i efemeryczne, do redefinicji tradycyjnego
postrzegania bizuterii.

Oczekujemy projektéw, ktére nie tylko zdobig, lecz komunikujg, zapisujg, transformuja.
W ktérych znaczenie rodzi sie miedzy materig a cztowiekiem — w doswiadczeniu, gescie,
relacji. Ktére ukazg wspotczesng magie bursztynu i jego potencjat przysztosci.
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REGULAMIN 29. Miedzynarodowego Konkursu na Projekt
Bizuterii z Bursztynem AMBERIF DESIGN AWARD 2026

| Postanowienia ogélne

1.

Przepisy niniejszego Regulaminu (zwanego dalej Regulaminem) obowigzujg Uczestnikéw Konkursu

AMBERIF DESIGN AWARD (zwanego dalej Konkursem), organizowanego przez Miedzynarodowe Targi

Gdanskie SA (MTG SA).

Celem konkursu jest promocja bursztynu jako srodka wyrazu artystycznego.

Przedmiotem Konkursu jest projekt i realizacja bizuterii (zwanej dalej Pracg), w ktorej bursztyn

odgrywa istotna role.

Zastosowanie w Pracy bursztynu naturalnego jest warunkiem koniecznym. Uczestnicy maja natomiast

petng swobode co do wyboru pozostatych materiatdw.

Integralnymi czesciami Regulaminu sa:

a) Zgtoszenie Uczestnictwa w Konkursie.

b) Oswiadczenie Uczestnika, ze jest autorem Prac i wtascicielem praw autorskich do zgtoszonych
do konkursu Prac - w rozumieniu przepiséw prawa autorskiego.

c) Oswiadczenie Uczestnika, ze zgtoszona Praca nie byta wcze$niej nagradzana.

d) Oswiadczenie Uczestnika udzielajgce MTG SA prawa do wykorzystania zgtoszonej Pracy w celach
promocyjnych, dokumentacyjnych i marketingowych.

6. MTG SA zastrzegajg sobie prawo odwotania Konkursu.

Il Warunki uczestnictwa w Konkursie

1.

Konkurs jest otwarty dla wszystkich tworcow - projektantdw, artystéw, studentédw. Dopuszcza sie udziat
zespotdw projektowych, przy czym cztonek zespotu nie moze jednoczesnie uczestniczyé w konkursie
indywidualnie. Prace nalezy zgtasza¢ wytgcznie pod wtasnym nazwiskiem lub nazwg zespotu projektowego, przy
czym zawsze z podaniem nazwiska autora projektu.

2. Do konkursu mozna zgtosi¢ maksymalnie 3 Prace, ktdre sg wtasnoscig autora w rozumieniu praw autorskich. Praca
rozumiana jest jako pojedynczy przedmiot lub zestaw obiektow.

3. Prace zgtasza sie wformie zdje¢ lub wizualizacji cyfrowych (plik JPG lub PDF, 300 dpi). Kazda zgtoszona praca powinna
mie¢ posta¢ jednej planszy cyfrowej 30x30 c¢m; dopuszcza sie drugg plansze o tych samych wymiarach
z dodatkowymi ujeciami fot. lub objasnieniami idei badz funkcjonowania Pracy. Teksty na planszach muszg byé
przygotowane w jezyku angielskim. Kazdg plansze nalezy oznaczy¢ w prawym dolnym rogu unikalnym
szesciocyfrowym kodem (niedozwolone sze$¢ identycznych cyfr). Plansze nie mogg zawiera¢ danych
umozliwiajgcych identyfikacje autora lub miejsca pochodzenia - takie Prace podlegaja dyskwalifikacji.

4. Zgtoszenie Uczestnictwa w Konkursie odbywa sie poprzez wypetnienie formularza on-line dostepnego na

do dnia 8.02.2026.
5. Wypetnienie Zgtoszenia Uczestnictwa oznacza akceptacje warunkéw Konkursu i Regulaminu.
Hl Jury

1. Prace konkursowe oceniane bedg przez miedzynarodowe Jury powotane przez MTG S.A.

2. Jury zakwalifikuje prace do wystawy i publikacji w katalogu cyfrowym oraz przyzna nagrody.

3. Posiedzenie jury odbedzie sig w dn. 12-13.02.2026 r.

4, Decyzjalury jest ostateczna. Odwotania od decyzji Jury nie bedg uwzgledniane.

5. Jury ocenia¢ bedzie prace na podstawie zdje¢ lub wizualizacji cyfrowych.

6. Jury oceniajac prace wezmie pod uwage:
a) autorska interpretacje tematu
b) wartos$¢ artystyczna pracy
c) innowacyjne wykorzystanie bursztynu.

7. Lista 0sdb zakwalifikowanych do wystawy zostanie ogtoszona 20.02.2026.

8. Zakwalifikowane prace zaprezentowane zostang na wystawie podczas Targéw AMBERIF SPRING 2026 oraz

w katalogu zamieszczonym na stronie: www.amberif.pli w innych wydawnictwach promocyjnych, a takze odbeda
roczne tournée po galeriach w Polsce i za granica.


http://www.amberif.pl/

9. Autorzy prac zakwalifikowanych do dnia 20.03.2026 r. przesla prace na wystawe na adres: AMBEREXPO,
ul. Zaglowa 11, 80-560 Gdarisk.

10. Wysytka prac na wystawe oraz ich zwrot odbywa sig na koszt i ryzyko uczestnika. Prace na wystawe nalezy przesytaé
w podstawowym opakowaniu ochronnym, ktdre zapewni bezpieczny transport (np. pudetko kartonowe, folia).

11. Organizator nie zwraca nadestanych opakowan, w tym opakowan ozdobnych, prezentowych, kolekcjonerskich lub
wykonanych na specjalne zamdwienie.

12. Po zakonczeniu konkursu prace bedg odsytane w standardowych opakowaniach Organizatora. Organizator nie
ponosi odpowiedzialno$ci za ewentualne straty wynikajgce z niewywigzania sig uczestnika z powyzszych wymogow.

13. Organizator Konkursu nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenie lub zaginiecie prac w transporcie
(odpowiedzialnos¢ ponosi firma kurierska zgodnie z regulaminem przewozéw).

14. Organizator przyjmuje odpowiedzialno$¢ materialng za prace prezentowane na wystawie od momentu ich otrzymania
do chwili zwrotu, tj. przekazania przesytki z pracg firmie kurierskiej. W przypadku uszkodzenia lub zgubienia pracy
w czasie prezentacji wystawy Organizator Konkursu zobowiazuje sie do pokrycia kosztéw koniecznych do jej
odtworzenia (warto$¢ odtworzeniowa pracy podana w karcie obiektu przestanej wraz z praca).

15. Ogtoszenie wynikdw Konkursu i ceremonia wreczenia nagrod odbedg sie podczas Targéw AMBERIF SPRING
2026 w dn. 26.03.2026.

16. Porocznym tournée prace zostang zwrécone autorom.

IV Nagrody
1. Nagrody przyznawane przez JURY:
- Nagroda Gtéwna Prezydenta Miasta Gdariska - 30 000 PLN brutto
- Nagroda Srebrna - 1 kg srebra + stoisko na Targach Amberif Spring 2027
- Wyréznienie Jury

2. Nagrody przyznawane przez Fundatordw:;

- Nagroda Bursztynowa Miedzynarodowego Stowarzyszenia Bursztynnikéw - 1 kg bursztynu
- Nagroda Galerii YES-0,5 kg srebra

3. Organizator przewiduje mozliwo$¢ przyznania dodatkowych nagrod i wyréznien.

4, W przypadku laureata bedacego osobg fizyczng wraz z nagrodg rzeczowa przyznana zostanie nagroda pieniezna w
kwocie odpowiadajgcej 11,11 % wartosci nagrody brutto. MTG S.A. z pienigznej czesci nagrody pobierze kwote
naleznego zryczattowanego podatku dochodowego w wysokosci 10% wartosci brutto otrzymanej nagrody
i odprowadzi jg na rzecz wtasciwego Urzedu Skarbowego. Podmiot nie bedgcy osobg fizyczng sam rozlicza
sobie nalezny podatek dochodowy od otrzymanej nagrody na podstawie zaswiadczenia o wartosci
nagrody, wydanego na zyczenie przez MTG SA.

V Terminy

08.02.2026 - deadline na zgtoszenie prac do konkursu

12-13.02.2026 - posiedzenie jury

20.02. 2026 - ogtoszenie listy 0sdb zakwalifikowanych do wystawy

20.03.2026 - deadline na dostarczenie prac zakwalifikowanych przez jury na wystawe

26.03.2026 - ogtoszenie wynikow Konkursu i ceremonia wreczenia nagrod

26 -28.03.2026 - czas trwania Migdzynarodowych Targéw Bursztynu i Bizuterii Amberif Spring 2026
30.04.2027 - zwrot prac z wystawy do autorow

VI Organizator Konkursu
Miedzynarodowe Targi Gdanskie SA
ul. Zaglowa 11, 80-560 Gdansk
Kurator Konkursu: Barbara Schmidt
Koordynator Konkursu: Monika Szpatowicz
mob. +48 695 988 013
e-mail: monika.szpatowicz@amberexpo.pl

Miedzynarodowe Targi Gdanskie SA, listopad 2025



